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COMPÉTENCE 1 : CHERCHER DES RÉPONSES À DES PROBLÈMES D’ORDRE SCIENTIFIQUE ET TECHNIQUE 
 

- Axe 1 - 
Cerner un problème 

- Axe 2 - 
Élaborer un plan 

d’action 
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- Axe 3 - 
Concrétiser le plan d’action 

- Axe 4 - 
Analyser les résultats 
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LÉGENDE 
 
Explicitation : 
0 : Pas observé 
1 : Observé 
 
Axe : 
A : Observé à 80 % 
B : Observé à 60 % 
C : Observé à 50 % 
D : Moins de 50 % 
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COMPÉTENCE 1 : CHERCHER DES RÉPONSES À DES PROBLÈMES D’ORDRE SCIENTIFIQUE ET TECHNIQUE 
 

- Axe 1 - 
Cerner un problème 

- Axe 2 - 
Élaborer un plan 

d’action 

- Axe 3 - 
Concrétiser le plan d’action 

- Axe 4 - 
Analyser les résultats 
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LÉGENDE 
 
Explicitation : 
0 : Pas observé 
1 : Observé 
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A : Observé à 80 % 
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D : Moins de 50 % 
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